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oraz by sprébowacé swoich sit w twdrczych dziataniach, a takze
dowiedzieé si¢ co nieco o przedmiotach wykorzystywanych
w teatrze Tadeusza Kantora.

Miotla, zlew, wanna, miarka, lina, krzesto, okno, rowerek, kota,
kurnik... Wokét nas jest wiele ciekawych przedmiotéw. Kazdy

z nich do czegos stuzy, ale tez moze stac si¢ inspiracjg do wlasnych
eksperymentéw w przestrzeni wokot siebie.

Zapraszamy do dziatania - wycinania,
sktadania, klejenia, ale przede wszystkim
do zabawy z wyobrazniaq.
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— malarz, rysownik — byt twércg
jednego z najbardziej znanych na §wiecie teatréw eksperymentalnych. Bliskie byty
mu przedmioty codzienne, pozornie mato istotne, na ktdre nie zwracamy uwagi —
Kantor nazwal je , przedmiotami najnizszej rangi”. Petnity wazng role w jego
teatrze. Mogty to by¢ zwykte rzeczy albo dziwne konstrukcje czy nawet maszyny
budowane z przedmiotéw. Kantor nazywat je obiektami teatralnymi — niektére z nich
uzyskaly potem status dzieta sztuki. Mozna je ogladaé na wystawie w Cricotece.

OBIEKTEM woganye

Traba Sadu Ostatecznego to ,muzyczny mobil” —
wielki pojazd z nabudowang konstrukcja,

na ktérej zamocowano trgbe, ktérej wysokosé
mozna regulowac za pomocg korby. Trabe okryto
czarng tkaning tworzacg wor, ,,z ktdrego dZzwieki
spadaty do blaszanego wiaderka”. Z boku traby
umieszczono dtugie choragiewki.

Z sgsiedniej strony odetnijcie choragiewke.
Wklejcie jo w ksigzce tak, zeby wystawata
poza kartki.









MIOTtA

Poprzednie dwie strony poswigciliémy miotle.

Jednym z najwazniejszych elementow w teatrze jest ruch. A ten czg¢sto
pojawia si¢ na scenie za sprawg przedmiotdw i czynnosci, jakie si¢ z nimi
wigza. Po co miotta w teatrze? Do zamiatania, wymachiwania, krecenia sie
w kolo, zbierania, sprzatania, przektadania z reki do reki. W spektaklach
Tadeusza Kantora wazne byly zwykte, codzienne czynnosci, a w zwigzku

z tym tez zwykle przedmioty.

Ztozcie miotte w formie origami - niech powstanie obiekt
przypominajocy jo ksztattem. Dwie strony ztozcie w symetryczny
sposob dla uzyskania przestrzennej formy miotty - deseniem ku
zewnaqtrz. Ztozcie strony wzdtuz przerywanych linii, potnijcie
konce, by vzyskac szczecine.
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BUTY M I Llo N ERA to obiekt ze spektaklu

Nadobnisie i koczkodany. Jedna z postaci miata na nogach buty, do ktérych bokéw
przymocowano kota rowerowe. Jak myslicie, czy w takich butach si¢ chodzi
czy jezdzi? Czy pomagaly one w poruszaniu si¢ czy raczej przeszkadzaty?

KOtA

W teatrze Tadeusza
Kantora wiele obiektéw
mialo kota. Jezdzity

po scenie, chowaly sie

w kulisach i wyjezdzatly

z powrotem. Czasem
bytly to prawdziwe
pojazdy, a czasem np.
okno na kétkach, ktdre si¢
przemieszczato.
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Z dowolnego papieru
wytnijcie kotka

i doklejcie je z boku
ksiqzki. Czy Wasza
ksiazka teraz moze sie
poruszaé? Czy szybciej
sie ja czyta?




W spektaklu Kurka wodna wazna role grata

Zwykta wanna kapielowa dostata koétka,
dzigki czemu mogta jezdzi¢ po scenie.
Podrézowad, a wlasciwie przewozi¢ podrézniczke.
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W teatrze Tadeusza Kantora w wannie mieszka

Manekin jak wielka lalka jest ubrany
w plaszcz i wysokie buty, na gtowie ma kapelusz.
Czy Kurka kapie si¢ w ubraniu?

w olwory mozesz
tu wytnij otwor cos/kogos wtozy¢

tu zegnij
tu zegnij
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MASZYNA
TORTUR

Maszyna tortur

w spektaklu Kurka wodna
miata stuzy¢ ,,do robienia
na scenie wrzawy, hatasu,
zametu...”. ,Sa to dwa
wozki wsuwajace si¢
jeden w drugi.

Na jednym lezat

aktor (...). Na drugim
umieszczony byt

w rodzaju pudta

drugi aktor, ktérego
tylko nogi nagie

graty. Wozki, nakryte
czarnym ptétnem,
rozjezdzaly sie, robigc
ztudzenie rozciggania
torturowanego do
niemozliwych granic”.
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4 Niezwyklym przedmiotem-obiektem jest o K N o Przez okna mozna
’ zaglada¢ do srodka lub patrze¢ na zewnatrz. Okna tacza nas i dzielg jednoczesnie.

/

/ Okna stanowig czes¢ dzieta Tadeusza Kantora Klasa szkolna — dzieto zamknigte.
P / Do klasy szkolnej stworzonej przez Kantora nie mozna wej$¢, mozna tylko do niej
/ zajrze¢ przez okna.
/ ya
/7y / Wytnijcie szyby w oknie, ktore jest na tej stronie i poobserwujcie

Yz, // przez ten otwoér wszystko, co jest obok Was.







Kazdy z nas doskonale wie, do czego stuzy i jak wyglada z L E w Kto by
pomyslal, ze taki codzienny, zwykty przedmiot moze staé si¢ czescig spektaklu.
Zlew Tadeusza Kantora to obiekt z drewna, blachy, potaczonych ze sobg rur, pompy
elektrycznej i kot Z kranu ciekta woda. Stat si¢ on tez cz¢$ciag wielkiej barykady
ztozonej ze skrzyn, krzeset i innych przedmiotéw.

Sprobujcie zbudowac forme przypominajocq zlew w formie origami.
Wytnijcie forme wzdtuz linii, ztozcie i sklejcie tak, zeby vzyskac znany
ksztatt zlewu. Forme vzupetnijcie o rysunek wody wewnaqtrz.
Wytnijcie rure, potaczcie jo ze zlewem i przyklejcie na str. 19.

zlew







,Osobliwoscig tego obiektu jest zamkniety
obwdd przeptywu wody i w konsekwencji
mozliwo$¢ przemieszczania i poruszania sie.

Taki Ruchomy Wodociag”.

TADEUSZ KANTOR

tu doklej rure
izlew
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WOZECZEK-DREZYNKA

To pojazd na czterech kétkach z siodetkiem i dtugim dyszlem.
Podobnym wézeczkiem jezdzil Tadeusz Kantor, gdy byt szescioletnim
chlopcem. Wiele lat p6zniej odbudowat ten niezwykty pojazd

i wykorzystal go w jednym ze swoich spektakli. Aby jezdzi¢
Drezynka, nalezy porusza¢ dyszlem w przéd i w tyt.

Wyrwijcie wktadke umieszczonqg na stronach 21-24.

Wytnijcie czesci Wozeczka wzdtuz czarnych linii ciagtych.

Na niektorych czeiciach zaznaczono przerywane niebieskie
linie. Zegnijcie wyciete czeici wzdtuz nich. Sklejcie Wozeczek
wedtug instrukcji. Mozecie go wklei¢ na styku stron 20 i 25







ROWER
KANTORA
MODEL
..... POP-UP

------------------------------------
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1.  Wyciac wszystkie elementy wzdtuz linii ciggtych oraz odpowiednio
pozaginac¢ wzdtuz linii przerywanych.

2. Wyciac otwory o szer. niecatego milimetra w elementach nr 3,7 i 9.

3. Zagigc¢ na boki koncowki elementu nr 1 i sklei¢ ze sobg btekitng czesc (rys. a).
To podstawa rowerka.

4. Odgiete skrzydetka po obu stronach jednego konca elementu nr 1 przetozyc
przez otwory w kotach (9) i przyklei¢ je do két, kierujoc podpérki w dot (rys. b).
Przyklei¢ druga warstwe kot odpowiedniego rozmiaru (10).

5. Przykleic element nr 3 do elementu nr 1 (rys. c).

6. Skleic ze sobg element nr 2; jeden jego koniec przetozyc przez otwor
elementu nr 3, drugi przyklei¢c do elementu nr 1, obejmujac go z obu stron (rys. d).

7. Elementy nr 4 przyklei¢ do elementu nr 3, a ich konce sklei¢ ze sobaq,
tworzac kierownice (rys. e).

8. Elementy nr 6 przykleic do elementu nr 5, a nastepnie przykleic

w odpowiednie miejsca do tylnych kot, tworzac siodetko (rys. f). a
0. Kota tylne (7+8) umiejscowi¢ analogicznie jak kota przednie.
b
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Spdjrz, jaka taneczng poze przyjal chlopiec na rowerku!
Czy wiesz, ze taniec moze odbywac si¢ z wykorzystaniem przedmiotow?

25



Z sgsiedniej strony wytnij . Znajdz w swoim domu
kawatek pustej sciany z przestrzeniq przed nig na trzy kroki.

Teraz potrzebujesz kogos do pary! Popros partnera, aby za pomoco lampki
lub latarki oswietlit sciane i rzucit na niq cien kota. Stan bokiem do sciany,
opierajoc sie o nig ramieniem, zaraz obok cienia kota i sprébuj przyjac te
samag poze co chtopiec na obrazku - ale z kotem-cieniem. Zavwaz, ze sciana
pomaga Ci utrzymac réownowage, wykorzystaj to!

Jakie jeszcze taneczne pozy z kotem mozesz przyjocé?

Sprobuj podziatac¢ z kotem-cieniem w parze. Mozesz:

+ podrzucaé

- przepychac¢ do przodu albo by¢ przepychanym przez wielkq cienistq kule
+ kopnac jak pitke

- zjesé

* wskoczyc¢ do niego

- przeskoczyc nad nim

Stan sam przed zrédtem swiatta i obserwuj, jak Twoj cien tanczy i jakie
ciekawe ksztatty mozesz tworzyc za pomoca réznych poéz ciata. Wymysl
i wyprobuj inne taneczne pozy i dziatania z réznymi przedmiotami i ich
cieniami. Siegnij po nozyczki, kubek, otowek i poszukaj sam/sama
ciekawych ksztattow w swoim domu!

Sprobuj tanecznych péz i ruchow z wiekszymi przedmiotami, ktore znajdziesz
w swoim domu. Jakie pozy i ruchy mozesz wykonaé z krzestem? Sprobuj
powtorzyc te same pozy, ale juz bez krzesta, tylko wyobrazajoc sobie,

ze istnieje. Ale zabawa! A moze da sie zatanczyé ze stotem albo wanng?

26









STOL

Sa takie przedmioty, ktére doskonale znamy, bo uzywamy ich
codziennie. Na przyktad stét, t6zko czy krzesta. Spelniajg one rézne
funkcje — stuza nam do odpoczywania, do jedzenia, rozméw, dyskusji,
do rysowania, uczenia sig, grania w karty, do chowania sie.
Doskonale wi¢c nadajg sie do dziatan teatralnych.

W ostatnim swoim spektaklu Dzis sq moje urodziny Tadeusz

Kantor postanowit umiesci¢ na scenie teatralnej elementy swojego
codziennego otoczenia — z pokoiku na poddaszu, w ktérym mieszkat.
Byly to: 16zko, stdl, krzesto, piecyk z rurg i ptétna na sztalugach.

Wytnijcie brzeg kartki wedtug linii - bedqg to nogi stotu.
Wklejcie nogi tam, gdzie ich brakuje.
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Tadeusz Kantor nazywat szafe, ktérg czesto
wykorzystywal w swoich spektaklach.
W szafie moga wydarzy¢ si¢ niesamowite
rzeczy, mozna przechowywaé w niej
wspomnienia i skrywa¢ tajemnice.

Jak bardzo pojemna
moze by¢ szafa?
Wezcie kartke papieru

i narysujcie na niej to,
co chcecie umiescic

w szafie. Nastepnie
wytnijcie i wklejcie

do srodka szafy. Nie
miesci sie? Moze trzeba
posktadac¢ elementy jak
harmonijke lub zwing¢
w kulke? Sprobujcie
teraz. W ten sposéb
mozna doklei¢ kartke
duzo wiekszqg niz
ksigzka. A na tej kartce
pomieici¢ dvuzo tajemnic.

,Odkrytem nowe
MIEJSCE teatralne...

SZAFA

(Dzieci odkryly je grubo
wczeéniej). Dalem szafie
nazwe »INTERIOR«
imaginacji”.

TADEUSZ KANTOR









KRZESLO

Jeszcze wigcej ndg! Wyobrazcie sobie sceng, na ktdrej znajdowato si¢
27 krzesel. Aktorzy nie mogli graé, bo krzesta im stale przeszkadzaty.

To sa nogi, ktére wykorzystacie.

Z sgsiedniej strony wytnijcie nogi, ktore przydadzq sie
Wam do skonstruowania ciekawej maszyny.

»Z tego krzesta, a raczej z tych krzeset
(byto ich chyba sto kilkadziesiat,
powigzanych drutami) zrobilem

maszyne »aneantyzacyjng«’.
TADEUSZ KANTOR
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MASZYNA
ANEANTY-
ZACYJNA

to maszyna stworzona przez
Tadeusza Kantora z metalowego
stelaza i bardzo wielu ztozonych
krzesel. Byla najwazniejszym
elementem scenografii

w spektaklu Wariat i zakonnica.
Miata przeszkadzaé i aktorom,

i widzom. Na samym $rodku
maszyny za zastong siedziat
aktor, ktéry pociagal za sznurki
i wprawial w ruch powigzane

z nim krzesta.

Na tej stronie maszyne mozna
zobaczyc z gory. Na srodku
jest miejsce dla aktora, ktory
poruszat sznurkami. Wokot
niego jest duzo krzeset. Nogi
krzeset, ktore zostaty przez
Was wyciete, doklejcie do
krzeset, ktore sq czesciq
maszyny.

tu doklej nogijdo krzeset

e

tu-doklej
nogi do krzeset




tu|stedziat
akftor :

i poruszat 7 tu-doktej

szhurkami : - | nogi-do krzeset

tu doklej
nogi do krzeset
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MIARKA

Jesli chcecie zmierzy¢ jakis przedmiot
(np. widelec albo szafe), mozecie vzy¢
miarki ze strony obok. W tym celu

przytozcie przedmiot do brzegu strony.

Mozna wydtuzy¢ miarke, rozcinajac kartke
wzdtuz linii. Im dtuzsza miarka, tym dtuzsza ksigzka.

Co teraz mozna zmierzyc¢?
Czy mozna zmierzyc szerokosc ksigzki?
Czy mozna zmierzyc sznur?
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” jest skomplikowang klatkg”. Klatka ma drzwiczki z réznych stron,
z boku i od géry. Kurnik pelnil wazng rol¢ podczas spektaklu Nadobnisie i koczkodany.
Wchodzita do niego i wychodzila z niego aktorka, Ksi¢zna Zofia Kremliniska.

Wytnijcie wejscia i przejicia w kartce. Tnijcie wedtug zaznaczonych linii.
Linia przerywana pokazuje, gdzie ztozyc wyciecie. Niech drzwiczki do klatki
otwierajq sie na zewnaqtrz - poza kartke. Moze w podobny sposob dodacie
podobne drzwiczki miedzy innymi stronami?
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to poszukiwanie nowych, nietypowych

i czgsto zaskakujgcych rozwigzan jakiego$
problemu. Eksperymenty przeprowadzane
sg przez naukowcéw, ale tez przez artystdw.
Teatr Tadeusza Kantora byt teatrem
eksperymentalnym.

Jesli wykonaliScie wszystkie zadania,
Wasza ksigzka przeobrazila si¢. Juz nie jest
zwyklg ksigzka pelng kartek i tekstu, ale
stala si¢ ciekawym przedmiotem-obiektem.

Wykorzystajcie kolorowy sznurek,
ktory jest dotogczony do ksigzki,

i zawiescie jo w wybranym miejscu.
Mozna zawiesi¢ jo na oknie, by
sprawdzic, jak przeswietla jog swiatto,
wysoko przy suficie, by zobaczyg¢,

czy lata, albo tuz przy drzwiach,

by przypominata o tym, ze warto
eksperymentowac takze na co dzien.
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Ksigzeczka, ktdrg trzymacie w rekach,
jest cze¢$cig projektu realizowanego

w 2021 roku w Cricotece pod nazwg
,Laboratorium obiektu”. To juz

szdsta edycja mi¢dzypokoleniowego
programu edukacyjnego, ktérego celem
jest przelamanie schematycznego

i bezkrytycznego odbioru sztuki Tadeusza
Kantora, a takze odkrycie zasobéw
Cricoteki.

Na projekt ztozyty si¢: cykl ,,warsztatéw
na wynos”, czyli pakiety z materiatami,
ilustracjami, ciekawostkami, inspiracjami
do wykorzystania teatralnego potencjatu
przedmiotéw codziennego uzytku,
spotkania dla seniordéw, seria warsztatéw
wokot ,,Wedrujgcego obiektu”, a takze
niniejsza publikacja. Stanowi ona
propozycj¢ swobodnego, tworczego
podejscia do myslenia o przedmiotach
i obiektach teatralnych, w mys$l tego, ze
kazdy jest twércg. Odwraca réwniez model
kuratorskiej, eksperckiej narracji na rzecz
partycypacji i twdrczego spojrzenia.

Nad powstaniem tej ksigzki przez
ponad cztery tygodnie pracowali autorzy
W procesie warsztatowym.
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